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Filmowa Gra Miejska- Spotkanie 1
Szkolenie dla uczniéw

CELE, czyli uczestnicy po spotkaniu beda:

wiedzieli co to jest Filmowa Gra Miejska — znali jej idee, cele, podstawowe zatozenia, etapy pracy

potrafili stworzy¢ scenariusz gry (znali jego elementy, potrafili opracowac punkty nawigzujgce do réznych filmow)
potrafili zaplanowac¢ gre krok po kroku

podzieleni na zespoty organizacyjne, beda mieli przygotowany harmonogram dziatan

CZAS: 5 - 5,5 godziny

METODY PRACY: burza mdzgdw, praca w grupach, dyskusja, gtosowanie ,kropkami”, ,latajgce plakaty”
MATERIALY WARSZTATOWE: filpcharty, karteczki post-it, markery,

SPRZET: projektor +ekran

UWAGI: na poczatku pracy usigdzcie w kregu, bedzie wam tatwiej ze sobg rozmawiac i wspdlnie pracowac i lepiej sie poznac
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Czas Nazwa bloku i Nazwa ¢wiczenia i opis Potrzebne materiaty Uwagi dla trenera
czas
5 min Wprowadzenie Wykorzystaj informacje o programie
Wprowadzenie Filmoteka Szkolna ze strony
/Integracja - przedstaw sie www.filmotekaszkolna.pl
50min - powiedz kilka stéw o organizatorach projektu Filmowych Gier
Miejskich (Centrum Edukacji Obywatelskiej i Polskim Instytucie Poinformuj tez co CEO moze
Sztuki Filmowej)- powiedz kilka stdw o programie Filmoteka dac¢, jakie drobne upominki i
Szkolna (kto go przygotowat, w jakim celu, jaki ma zasieg) w gadzety za organizacje gry.
ramach ktérego organizowane sg gry.
5 min Przedstawienie celdow i programu szkolenia - flipchart z krétkim Celem szkolenia jest przygotowanie
programem szkolenia oraz | uczniéw do organizacji Miejskiej Gry
- zacznij od celu — po co tu jesteSmy i co chcemy osiggnac wypisanymi 3 gtownymi Filmowej w dniu 30 maja.
- opowiedz o czym bedzie szkolenie, czego uczestnicy mogg sie celami
spodziewad, kiedy beda przerwy i kiedy skonczymy, Gry Filmowe odbeda sie tego samego dnia
- spytaj o oczekiwania w 15 miastach w Polsce i s organizowane
- zaproponuj uczestnikom spisanie wspdlnie kontraktu (zasad przez Centrum Edukacji Obywatelskiej,
obowigzujacych na szkoleniu np. nie jemy, nie oceniamy, nie Polski Instytut Sztuki Filmowej i
spdzniamy sie, méwi jedna osoba na raz) Stowarzyszenie Nowe Horyzonty Edukacji
Filmowej. Wiecej informacji:
www.gramiejska.filmotekaszkolna.pl
10 min Rundka - Poznajmy sie Uczniowie bedg organizowac gre wspdlnie.

Kazdy z uczestnikdw przedstawia sie méwigc swoje imie oraz imie
postaci filmowej, do ktorej jest (chciatby by¢) podobny. Krétko
ttumaczy dlaczego wybrat taka postaé. Jezeli grupa sie nie zna,
mozna zrobi¢ drugg rundke podczas ktorej wymienia sie imie i
bohatera osoby, do ktdrej rzucamy pitke (lub dtugopis, tasme
klejaca itp.). Koficzymy druga rundke, kiedy wszystkie imiona i
bohaterzy zostang wymienieni.

Aby ich praca przebiegata sprawnie warto
postarac sie o poczucie bezpieczenstwa i
swobody w grupie, tak by nikt nie bat sie
przedstawia¢ swoich pomystéw i zabierac
gtosu w dyskusji. Zabawy integracyjne,
pomagajg w ,przefamaniu pierwszych
lodéw” i pozwalaja grupie blizej sie poznaé.

UWAGA! Jezeli grupa sie zna ( sg to
uczniowie jednej klasy, albo uczestnicy
tego samego koétka filmowego) mozesz
poprosi¢ uczniéw by podali swoje imiona i
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od razu przejs¢ do nastepnego ¢wiczenia.

Mozesz wykorzystac inne ¢wiczenia,
ktorych celem jest integracja uczestnikow i
Jfozgrzewka” przed dalszg czescig
szkolenia. Lista przyktadowych ¢wiczen
dostepna jest np. tu :
http://www.mlodziez.org.pl/sites/mlodziez.
org.pl/files/publication/557/energizery pdf
78177.pdf

Na poczatek warsztatu z grupa, ktdra sie
nie zna warto, aby kazdy (acznie z
prowadzacym) nakleit swoje imie w
widocznym miejscu na ubraniu.

15 min

Bohaterzy filmowi

Wszyscy uczestnicy siadajg w kregu. Kazdy wybiera jakas$ postac
filmowa i wypowiada jej imie na gtos (mozna powtorzy¢ je dwa
razy). Jedna osoba - prowadzacy (ochotnik) stoi w $rodku z
rulonem papieru (lub inng wskazéwka)

Prowadzacy zaczyna od wymienienia jednej z wybranych postaci
filmowych (np. James Bond), osoba, ktéra wybrata wiasnie
Jamesa Bonda na swojego bohatera musi szybko wymieni¢ kogo$
nastepnego, zanim ten, kto stoi na srodku nie dotknie jego/jej
kolana. Jezeli nie zdgzy wymieni¢ imienia innego bohatera
filmowego zanim zostanie dotkniety/a zamienia sie miejscem z
osobg stojacg w Srodku. Zabawa zaczyna sie od nowa.

Mozna wprowadzi¢ réwniez wariant, ze jezeli sie krzyknie ,film
hollywoodzki” wszyscy wstajg i szukajg nowego miejsca.

20 min,

Poznajemy
Miejskie Gry
Filmowe

Cwiczenie - Filmowa Gra Miejska - Co to jest?

Na poczatku éwiczenia zadaj uczestnikom pytanie, co rozumiejg
pod pojeciem gra? Co to jest gra, jak to dziata? Potem zapytaj czy

Materiat dla uczestnikow
nr 2- relacje z gier

karteczki post-it

W tym punkcie warto zwréci¢ uwage na
wizualng strone gry - jak powinna
wygladac karta gry, mapa i materiaty
promocyjne. Przyktad kart gry znajdziecie
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35 min

kto$ uczestniczyt w jakiej$ grze miejskiej? Czy znajg zasady
obowigzujgce w organizacji takich zabaw? Z czym kojarzy im sie
gra miejska?

Zbierz doswiadczenia uczniow. W dalszej czesci szkolenia odwotuj
sie do nich.

Podziel uczniéw na 4 grupy. Kazdej grupie rozdaj zestaw trzech
relacji z poprzednich edycji Filmowych Gier Miejskich. Popro$
uczestnikdw by przeczytali relacje i zastanowili sie nad pytaniami:
Z czego skfada sie gra? Co sie powtarza w kazdej grze? Jakie sg
charakterystyczne jej elementy?

W grupach uczestnicy przygotowujg odpowiedzi na pytania (5-10
min). Nastepnie liderzy grup przedstawiajg krotko efekty pracy w
grupie.

Podsumowujac ¢wiczenie podkresl/ wymien podstawowe elementy
gry miejskiej, ktore uczestnicy szkolenia odnalezli w opisach, z
ktérymi sie zapoznali np.

Cel gry
Zasady gry

Czas
Fabuta
Punkty z zadaniami

Zapowiedz, ze w dalszej czesci zajmiecie sie poszczegdlnymi
elementami gry i zaplanujecie wtasng filmowg gre miejska.

réznokolorowe

w materiatach pomocniczych:
http://gramiejska.filmotekaszkolna.pl/?pag
e_id=154

15 min

Prezentacja — Elementy filmowej Gry Miejskiej *

Przedstaw przygotowang prezentacje. W trakcie odwotaj sie do
wczesniej wymienionych przez uczestnikdw elementdw gry. Dodaj
to o czym uczniowie nie wspomnieli, wyjasnij niezrozumiate
pojecia.

Materiat dla trenera nr 1-
prezentacja

Materiat dla uczestnikow
nr 3- schemat scenariusza

ary

*Uwaga na powtorzenia. Trzeba
sprawdzi¢ co w prezentacji pokrywa sie z
tym co wyszto w poprzednim ¢wiczeniu.
Zamiast prezentacji mozna pokazac
tylko film z gry w Gdansku
(https://www.youtube.com/watch?v=ZU91
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Zwrd¢ uwage uczestnikow, ze szczegdtowy opis poszczegdinych
elementdw gry sktada sie na jej scenariusz. Rozdaj uczestnikom
schemat scenariusza gry.

Rzutnik + ekran

€jzq0tM) oraz go omowic.

5 min Przerwa Podczas przerwy przygotuj punkty do
najblizszego ¢wiczenia. Rozmies¢ w
roznych miejscach na sali przyktadowe
zadania z materiatu dla trenera nr 2.

15 min Jak tworzy¢ Nawigzujgc do prezentacji- Krotko wprowadz uczestnikow w druga

zadania 95 min | czes¢ szkolenia. Przypomnij, ze znamy juz podstawowe elementy
gry i ze istotng jej czescig sg poszczegdlne punkty i zadania, ktdre
na nich s wykonywane. W tej czesci szkolenia skupicie sie na tym
jak tworzy¢ zadania, by byly réznorodne i ciekawe dla
uczestnikow.
i Materiat dla trenera nr 2-
Cwiczenie- Odwiedzamy punkty instrukcja jak przygotowac
Przygotuj na podstawie instrukcji przyktadowe punkty, na ktérych punkty Trener moze réwniez rozbudowac zadanie i
uczestnicy beda mogli sprobowac swoich sit w 4 réznych umiesci¢ punkty na terenie catej szkoty i w
filmowych zadaniach. Uczestnicy majg 7 minut, by odwiedzi¢ oparciu o to co zostato powiedziane
punkty. wczesniej, uczestnicy mogg wymysli¢
dodatkowe punkty do odwiedzenia, ktére
Nastepnie zapytaj: wykorzystajg w trakcie gry.
UWAGA: z takiej modyfikacji moga
- co im sie najbardziej podobato? powstac fajne pomysty do wykorzystania w
- czym poszczegolne punkty roznity sie od siebie? prawdziwej grze, jednak trzeba wzig¢ pod
- jakie na podstawie tego doswiadczenia mogg wymieni¢ typy uwage czy na tym etapie nie bedzie to zbyt
punktow? (fizyczne, sprawnosciowe, kreatywne, intelektualne) trudne dla ucznidéw.
Oméw odpowiedzi ucznidw. Wspdlnie uzupetnijcie jakie jeszcze
moga by¢ typy punktéw. Stworzcie liste.
80 min Cwiczenie - Jak tworzy¢ zadania? Rzutnik+ ekran,

Materiat dla trenera nr 3-

Celem ¢wiczenia jest przekazanie uczniom
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Podziel uczestnikdéw na mniejsze 3 osobowe grupy. Wiacz po kolei
cztery wybrane fragmenty filmu/ lub filméw (np. Rejs, 89mm do
Europy, Tysigc razy silniejsza, Jak to jest). Oczywiscie mozesz
zaprezentowac wybrane przez siebie fragmenty. Ponadto
jak prezentujesz film powiedz dwa zdania o nim (kto jest
rezyserem? O co chodzi etc.). Po obejrzeniu kazdego z nich
uczniowie majg 5 minut na opracowanie i spisanie mozliwie wielu
zadan w

oparciu o wybrany fragment.

Wystuchaj pomystéw wszystkich grup, skomentuj i wskaz
opcjonalne problemy (np. zadanie moze by¢ zbyt zabawowe, moze
wymagac zbyt duzej wiedzy filmoznawczej albo w ciekawy sposob
moze pobudzac¢ do myslenia itd.)

fragmenty filméw
Flipcharty i markery,

jak mozna wymysli¢ zadania bazujac na
filmach.

Podziatu na grupy mozesz dokonac np.
poprzez ulubiony film: Kazdy wymysla tytut
swojego ulubionego filmu i cata grupa
ustawia sie alfabetycznie (biorac pod
uwage polski tytut filmu) w szeregu.
Nastepnie uczniowie dzielg na trzyosobowe
grupy (tak jak stojg obok siebie).

Warto nie narzuca¢ na wstepie filmu,
ktérego fragmenty majg by¢ pokazane-
Moze to wptyna¢ na wybor fabuty gry.
Niech grupa wspdlnie wybierze jakis film z
pakietu Filmoteki Szkolnej (wchodzac na
strone:
http://www.filmotekaszkolna.pl/lista-lekcji).
Po prawej stronie znajduje sie lista filmdw.
Warto wczesniej poprosic lidera o
zalogowanie sie na portal. Bez loginu nie
bedzie mozna odtworzy¢ fragmentu
wybranego filmu.

UWAGA: To jest tylko alternatywa. Moze
sie okazac, ze zrobi sie batagan. Warto
przygotowac strone wczesniej.

10 min

Przerwa

20 min

Wybieramy fabute gry

Zrébcie z uczniami burze mézgéw- jakie filmy lubig, co utkneto im
w pamieci- wspdlnie wybierzcie fabute gry.

Popros uczniow, by zastanowili sie i wypisali na flipcharcie jaki jest
gtéwny temat gry i jakie cele poboczne chcg osiggnaé poprzez
realizacje gry. Wazne tez zeby catg gre spajat jeden temat.
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60 min

Planowanie
dziatan
110 min

Cwiczenie - Planujemy Gre

Zadaj pytanie uczestnikom: co trzeba zrobi¢, aby gra sie powiodta?
Jakie sg kolejne etapy organizacji gry? Na zasadzie burzy mozgdw
spiszcie wszystkie odpowiedzi.

Wybierzcie 4 najwazniejsze etapy np.:

OKRESLENIE DZIALAN* )
OKRESLENIE ZASOBOW i POSZUKIWANIE SOJUSZNIKOW

PROMOCIA GRY
PUNKTY GRY

A W=

Nastepnie podziel uczestnikéw na 3 grupy. Wykorzystaj metode
Jlatajacych plakatéw”: kazda z grup pracuje nad jednym etapem
organizacji gry, wypisujac swoje pomysty, po 3 min nastepuje
zamiana plakatéw i tak az do momentu, w ktérym kazda grupa
wpisze swoje pomysty na kazdym plakacie.

Na poczatku omdw co uczniowie majg wpisywac na plakatach:

PLAKAT NR 1. Jakie dziatania? — uczniowie wypisujg wszystkie
dziatania, jakie sg konieczne do zorganizowania gry od poczatku
do konca (kolejno$¢ w tym momencie nie jest istotna).

Zwrd¢ uwage uczniom, by dziatania te byty w miare szczegétowo
wyodrebnione (czyli nie ,zatatwienie sprzetu” a ,wypozyczenie
gtosnikdw i wzmacniacza”, ,kupno oswietlenia”, ,montaz sprzetu
na sali”).

PLAKAT NR 2. Czego nam potrzeba? Co juz mamy?

Flipcharty i markery

Do tej pory uczestnicy dowiadywali sie
czym jest Gra i ¢wiczyli umiejetnosc
tworzenia zadan. Teraz pora na
zaplanowanie dziatan, ktdre ich czekajg w
najblizszym czasie. Dobry plan to potowa
sukcesu. Utatwia prace i mobilizuje do
dziatania wszystkich cztonkéw grupy. W
pracy warto pamietac o zasadzie ,5P”. Prior
Planning Prevents Poor Performance-
wczesne planowanie zapobiega ztemu
wykonaniu

*Okreslenie dziatan mozna zrobic tez
pod koniec czesci ,planowanie dziatan”,
jako oddzielne zadanie. Jest to
najtrudniejszy etap i wymaga pomocy
trenera.

UWAGA: Warto zaproponowac, aby
uczestnicy zaprosili do wspotpracy lokalne
kino lub instytucje zwigzang z filmem.
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Uczestnicy wypisujg czego potrzebuja, by zorganizowac gre,
zaznaczajg to, co juz maja, zastanawiajg sie gdzie zdoby¢
potrzebne zasoby. Przygotowuija liste potencjalnych sojusznikéw i
miejsc filmowych, ktére mogg wykorzystac przy organizacji gry.

PLAKAT NR 3. Jak zachecimy do udzialu w grze innych?
Uczniowie wypisujg sposoby promocji swojej gry.

Gdy kazda grupa wypisze swoje pomysty na kazdym plakacie.
Omow wypisane pomysty wraz z uczniami.

Przy omdwienie plakatu nr 1 zwrd¢ uwage uczniow, ze od tego jaki
wybiorg cel swojej gry powinny zaleze¢ ich dalsze decyzje
dotyczace innych elementdw np. zasad gry i jej fabuty

(np. celem jest zainteresowanie innych uczniéw filmami polskimi,
wtedy dobrze, by punkty i zadania dotyczyly filméw polskich, albo
celem jest przypomnienie uczestnikom kultowych zapomnianych
postaci, wtedy wymyslajgc punkty powinni kierowaé sie raczej
starszymi produkcjami, albo celem ma by¢ zintegrowanie uczniéw
roznych szkét wtedy dobrze by byto zeby w grze uczestnicy byl
podzieleni na zespoty mieszane itp.)

Popro$ grupe, by wybrata 3 najwazniejsze cele poprzez gtosowanie
kropkami. Kazdy ma do dyspozycji 3 kropki, ktére stawia przy,
jego zdaniem, najwazniejszych celach). Wybrane zostajg te, ktore
uzyskajg najwiekszg liczbe kropek.

Przy oméwieniu plakatu nr 2 uczniowie zwracajg uwage, czy
wszystkie konieczne dziatania zostaty uwzglednione. Moga
dopisywac swoje uwagi. Uczestnicy probujg uszeregowac dziatania
w kolejnosci, tak aby powstat harmonogram. Gotowy
harmonogram zapisujemy na nowej kartce.

Przy omdwienie Plakatow 3 i 4 zwrd¢ uwage ucznidw na zasoby,
ktdre otrzymuja od organizatoréw gier (opracowany logotyp,
informacje prasowa, materiaty graficzne, strone internetowa na
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ktdrej zamieszcza¢ mozna relacje z przygotowan przebiegu gry).

PLAKAT NR 4. W jakich lokalizacjach ustalimy punkty gry?
Uczestnicy wypisujg miejsca, ktore wedtug nich bedg dobrg
lokalizacjg na umieszczenie punktow gry.

Niech kazda grupa wypisze lokalizacje w ktérych mogtyby zostac
umieszczone punkty gry.

Nalezy zwrdci¢ uwage, aby punkty byly zlokalizowane w okolicach
centrum miasta oraz zeby byty od Siebie w odpowiedniej
odlegtosci (nie za blisko i nie za daleko).

Warto zwrdci¢ uwage, aby punkty zostaty zlokalizowane w
powszechnie znanych miejscach (fontanna, ratusz, dworzec).
Nalezy réwniez uwzgledni¢ miejsca zwigzane z filmem (lokalne
kina).

15 min

W obiektywie kamery - Szukamy wiasnych talentéw

Wyjasnij, ze w czasie tego ¢wiczenia uczestnicy bedg poszukiwac
wiasnych talentdw i uzdolnien.

Rozdaj wydrukowane sylwetki ludzikdw stojacych przed kamerg
(materiat dla uczestnikdw nr 1).

Popro$, aby uczestnicy samodzielnie wypetnili wnetrza ludzikéw
zgodnie z zasada:

- Moje mocne cechy charakteru i osobowosci — blisko serca

- Co dobrze umiem — blisko dfoni

- Na czym sie znam — blisko glowy

Po wypetnieniu kartek popros$ uczestnikéw, by w parach (tak jak
siedzg) porozmawiali o tym, co zapisali w swoim ,ludziku”.

Zanim uczestnicy zaczng rozmawia¢ podkresl, ze kazda z oséb
bedzie miata 3 minuty na opowiedzenie o swoim obrazie, po trzech
minutach dasz znak do zmiany osoby opowiadajacej w parze.

Popro$ uczestnikéw, by zachowali swoje ludziki - przydadza sie

Materiat dla uczestnikéw
nr 1- ludzik,
markery

Cechy i umiejetnosci wypisane przez
uczestnikdw bedg pomocne w dalszej
czesci szkolenia, przy podziale konkretnych
zadan dotyczacych organizacji gry.
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one jeszcze pod koniec szkolenia.

50 min

Podziat zadan w grupie

Uczestnicy maja juz liste wszystkich czynnosci, ktore trzeba
wykona¢ (harmonogram przygotowany w poprzednim ¢wiczeniu).
Teraz wspdlnie muszg ustali¢ kto i kiedy bedzie nad nimi pracowat.

Uczestnicy gromadza sie przy zapisanym harmonogramie (duzy
flipchart) i starajg sie pogrupowac¢ podobne zadania razem, tak by
powstat podziat na poszczegolne sekcje organizacyjne np.

- sekcja medialna (promocja, fotograf + relacja video),

- sekcja informacyjna (rejestracja uczestnikéw, zasady gry,
wskazowki),

- scenarzysci (opis fabuty i zadania na punkty)

- punktowi (odpowiedzialni za przeprowadzenie zadan podczas
gry)

- sekcja graficzna (karta do gry, mapki, identyfikatory itp.)

- sekcja scenograficzna (rekwizyty, stroje itp.)

Nastepnie kazdy uczestnik zapisuje swoje imie przy dwdch
rzeczach, ktére chciatby w ramach organizacji gry zrobic. Na
podstawie tych wybordw uczniowie dzielg miedzy siebie zadania i
dzielg sie na sekcje. Ustalaja termin realizacji zadan. Swoje
ustalenia wpisujg do tabelki planowania dziatan.

UWAGA: Warto zaznaczy¢, aby kazdy uczestnik przypisat sie do
jednego zadania, ktdre musi by¢ wykonane przed rozpoczeciem
gry oraz do jednego zadania w trakcie gry.

Popro$ ucznidéw, by w dyskusji nad podziatem obowigzkéw wzieli
pod uwage to, co kazdy lubi i umie robic¢ i by skorzystali z pomocy
swoich ludzikéw z zapisanymi umiejetnosciami, mocnymi stronami,
i zainteresowaniami.

Na koniec uczniowie prezentujg podziat obowigzkéw wyjasniajac,

Materiat dla uczestnikow
nr 4 - Karta projektu-
Planowanie dziatan-tabela

Pamietaj, zeby po spotkaniu zostawic
grupe z gotowym harmonogramem
i podziatem zadan.

Zwroc¢ uwage, by podczas podziatu
obowigzkow rozwigzywac pojawiajgce sie
konflikty. Jezeli zbyt wielu ucznidéw chce
realizowac jedno zadanie, poméz w
podziale obowigzkdw (np. popros, by
uczen zrezygnowat z jednego wybranego
zadania na rzecz drugiego, mozesz tez
przeprowadzi¢ losowanie).

Zadbaj o to, by wszystkie zadania zostaty
rozdzielone. Do kazdego zadania musi
zostac przypisana min. jedna osoba
odpowiedzialna.

Projekt realizowany przez Centrum Edukacji Obywatelskiej, we wspolpracy z Polskim Instytutem Sztuki Filmowej.
Projekt wspotfinansowany przez Polski Instytut Sztuki Filmowe;.
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co ich sktonito do zaangazowania sie w dziatania danej sekcji.

5min Ewaluacja i Zapros wszystkich uczestnikdw, aby usiedli w koto. Zadaj im Krotkie, 5 zdan, sprawozdanie +
podsumowanie | pytanie - co byto najwazniejsze dla nich w czasie tego szkolenia, zdjecia ze spotkania, wyslij na
10 min co im sie najbardziej podobato, z czym wracajg do domu. Sam tez dominik.cudny@ceo.org.pl
wez udziat w tej rundce.
5min Ustal forme pomocy/wspdtpracy z grupg podczas organizacji gry,

termin nadestania gotowego scenariusza i harmonogramu oraz
termin spotkania -odprawy przed sama gra.

Warto pod koniec wyznaczy¢ lidera grupy,
ktdry przepisze harmonogram na czysto i
przesle animatorowi ,do sprawdzenia”.

Autorzy scenariusza: Marcin Mitzner, Zofia Traczyk
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