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Jak przygotowac punkty?

Ponizej przedstawiamy propozycje kilku punktéw, ktére w tatwy sposéb mozna przygotowaé na
spotkaniu z mtodziezg. Wybierz 4 sposréd przedstawionych punktéw (zwrd¢ uwage, by typy zadan
nie powtarzaty sie, zeby kazdy punkt reprezentowat jeden typ zadania). Przygotuj je w réznych
miejscach sali, w ktorej odbywac sie bedzie spotkanie. Do kazdego punktu dotgcz wydrukowang
instrukcje - co uczniowie majg na nim zrobic. Pozwdl uczniom swobodnie krgzy¢ po punktach i
rozwigzywadé zadania.

Punkt 1 — zadanie sprawnosciowe (w ktérym gracze maja wykaza¢ sie konkretng
umiejetnoscia).

Film, ktory jest inspiracjg: Cztowiek z Marmuru
Co bedzie potrzebne: tawka/stolik, talia kart do gry, wydrukowana instrukcja dla mtodziezy

Instrukcja dla mtodziezy: Zmierzcie sie z przodownikiem pracy, zbudujcie jak najwyzszy domek z kart;

Punkt 2- zadanie artystyczne (zadanie, w ktérym uczestnicy uzywaja swoich zdolnosci
artystycznych od spiewania do rysowania).

Film, ktdry jest inspiracjg: Blaszany Bebenek

Co bedzie potrzebne: bebenek lub pudetka plastikowe i blaszane (kilka przedmiotéw, na ktérych
mozna wybijaé rytm)

Instrukcja dla mtodziezy: Wcielcie sie w bohatera Blaszanego bebenka i spréobujcie na
przygotowanych przedmiotach odegrac¢ niczym na bebenku rézne emocje ( rados¢, smutek, ztosc).

Punkt 3 — zadanie intelektualne (gracze wykazuja sie inteligencja. Rozwiagzuja zagadke lub
rebus do wykonujg matematyczne obliczenia itp.).

Film, ktéry jest inspiracja: Kiler

Co bedzie potrzebne: Karta z wydrukowanymi kursami réznych walut (ale, bez
bezposredniego przelicznika z S na zt, tak by uczniowie przeliczenia musieli dokona¢ przez
szereg innych, bardzo egzotycznych walut), kalkulatory

Instrukcja dla ucznidow: Musicie rozliczy¢ sie z zabdjcami Siary, przeliczcie kwote 100 000S
dolaréw na polskie zt.
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Punkt 4- zadanie wiedzowe (zadanie, ktére sprawdza lub utrwala wiedze z wybranej dziedziny).
Film, ktory jest inspiracjg: Urzad
Co bedzie potrzebne: Pociety i rozsypany quiz dotyczacy filméw z Filmoteki Szkolnej

Instrukcja dla ucznidw: Musicie zatatwic¢ sprawe w urzedzie, niestety macie batagan w
papierach i bezduszna urzedniczka nie chce przyjgé waszego podania. Uporzadkujcie papiery
dopasowujac tytut filmu do odpowiadajgcego mu gatunku lub rodzaju filmowego.

Przykfad quizu:

Gatunki i rodzaje filmowe: Film dokumentalny, animacja, sredni metraz, komedia, film fabularny,
parabola, film eksperymentalny, groteska

Tytuty:

Zezowate $zczesCie t0 .vvvivevreceee e Arkato
Dokgdto s lluminacjato e,
Ostry film zaangazowany to ..........cccceeeeueieee EXitto e
Rejsto Oczy uroczne to s

Punkt 5- zadanie sprawnosciowe (w ktorym gracze majq wykazac sie konkretng
umiejetnoscia).

Film, ktory jest inspiracjg: Jasminum

Co bedzie potrzebne: 2, 3 chustki do zawigzania oczu, nieprzezroczyste pojemniczki z réznymi
przyprawami, stoiczki s3 ponumerowane.

Instrukcja dla mfodziezy: Znajdujecie sie w stynnym klasztorze w Jasminowie. Zawigzcie
sobie oczy i sprébujcie odgadngé jakie zapachy kryjg sie w przygotowanych pojemnikach.

Punkt 6 - zadanie Smieszne (zadanie, w ktérym chodzi przede wszystkim o dobra zabawe).
Film, ktdry jest inspiracjg: Dziewczyny do wziecia
Co bedzie potrzebne: dyktafon

Instrukcja dla mtodziezy: Nie tatwo jest ,,zawrze¢ znajomos¢”, a tym bardziej ,,na ulicy”. Wymyslcie
krotki dialog jaki mogtaby przeprowadzi¢ dziewczyna starajgca sie ,,poderwac” kogos z
przypadkowych przechodnidow. Dialog nagrajcie na dyktafon odgrywajgc zaplanowane role.
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